     1. Цель работы
     Изучение способов и схем формирования буквенно-цифровой и знаковой информации для телевизионных СОИ с экранами мозаичного типа.

     2. Теоретическая часть

     При выполнении работы используется набор микросхем, выполняющих логические операции И, ИЛИ, НЕ, источник входных сигналов и светодиодные матрицы 5x7, 9x7 для индикации буквенно-цифровой информации.
     Техническими устройствами, преобразующими в символы хранимую информацию о графике знаков в СОИ, являются знакогенераторы, которые могут быть реализованы на основе различных технических устройств (масочные ПЗУ, логические матрицы, комбинационные логические схемы).

     Информацию о графике знаков можно представить системой логических уравнений, в которых аргументами являются адреса, а значения функции получаются на информационных выходах..
     3. Рабочее задание

1. Синтезировать в виде систем логических уравнений следующую информацию:

     а) цифру 1 для светодиодной матрицы 5x7,

     б) букву ( для светодиодной матрицы 7x9.

2. Начертить схемы синтезированных знакогенераторов.

     4. Практическая часть.

1.а. Синтезирование в виде систем логических уравнений цифры 1 для светодиодной матрицы 5x7.
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Рис.1. Изображение цифры 1 на светодиодной матрице.
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Таблица истинности знакогенератора.

     Запишем систему логических уравнений, которой описывается пятиразрядный код, снимаемый с выхода знакогенератора:
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     Полученную систему уравнений можно минимизировать с помощью карт Карно, изображённых на рисунке 2. Учитывая, что ячейка памяти с адресом 111 не используется, получим минимизированные выражения.

Q0=A2A1          

                  А1А0
  00        01       11        10
	
	
	   
	

	
	
	   x
	   1


0 А2
1
Q1=1

Q2=A2A1 v 
[image: image3.wmf]0

1

2

A

A

A


                  А1А0
  00        01       11        10
	
	   1
	   
	

	
	
	   x
	   1


0 А2
1
Q3= 
[image: image4.wmf]0

1

2

A

A

A


                  А1А0
  00        01       11        10
	
	   
	   
	   1

	
	
	   x
	


0 А2
1
Q4=0.

Рис.2. Карты Карно для функций Q0, Q2, Q3.
2.а. Схема знакогенератора.
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Рис.3. Структура знакогенератора для реализации цифры 1.

1.б. . Синтезирование в виде систем логических уравнений буквы ( для светодиодной матрицы 7x9.
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Рис.4. Изображение буквы ( на светодиодной матрице.
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Таблица истинности знакогенератора.
     Запишем систему логических уравнений, которой описывается семиразрядный код, снимаемый с выхода знакогенератора:
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Рис.5. Карты Карно для функций Q0-Q6.
2.б. Схема знакогенератора.
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Рис.6. Структура знакогенератора для реализации  буквы (.
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